                          菲律宾汉语教学心得  

在来菲律宾之前，我对这里的学生做了千万种的预设，试着让自己在各种情况下都能有所准备。真正开始和学生接触了，才意识到“人算不如天算”，这里学生的折腾程度远远超过了我想象的范畴。辛苦了一段时间后，总算摸到了一些这边学生的特性，重先调整了教学方法后，终于在教学效果上有了收获。下面，就我这八个月来的教学感受，浅谈一下我在针对菲律宾学生的汉语教学方法使用上的一些得失。
在听了几次当地老师的课后，总结了自己上课的经验，我得出一个结论，那就是这里学生的竞争心理很强，即便是一年级的学生在课堂上都会比较谁回答得更好，谁更得老师的心。针对这种心理，我在课堂的教学中加入了课堂积分这个程序，并慢慢地把这个程序贯穿到整个教学的过程中。在“上课-起立-问好”之后，我会在黑板上写出每个人的学号，然后根据每个人在课堂中的课堂秩序，学习积极性，专心程度适当地加分或减分。这个方法在一开始投入使用时，便立竿见影地生效了。学生的积极性被起起伏伏的分数调动了起来。为了加强这种作用，我在班级里设立了光荣榜：以每日一朵小红花或是小星星的方式表彰每天表现最优异的学生，然后以周结的方式颁奖给每周最优异的学生。这个方法帮我解决了课堂学生活跃程度的问题。但是这个方法在使用了也出现了问题：有的学生对自己自暴自弃，于是，试图捣乱其他学生表现自己。这在很大程度上会对课堂的秩序造成很大的影响。
随着教学经验的增长，学生在不同教学方法后的反应，让我明白了，兴趣是学习的最佳动力，而游戏是积极性的最佳吸引力。为了启发和引导学生喜欢中文，乐于学中文，我渐渐地在课堂上加入一些游戏。
1. BINGO游戏。这是一个训练学生听写认读字母能力的游戏，每个学生准备一张纸，并在上面画一个井字，将纸分成九格，然后教师随便念九个学生学过的拼音或是汉字，学生边听边将拼音或汉字填在格子中，随便填在哪个格里都行。学生填好后，教师再打乱顺序逐个念这九个字母，学生边听边在听到的字母上画圈，当画的圈在横行、竖行或对角线上成一条直线时，学生便可以边喊"宾狗(Bingo)"边将纸举起让教师检查，最先喊"宾狗"并写得准确的获胜。每个获胜的学生即可获得每日的课堂加分。这个游戏很大地调动了学生的积极性，同时也加强了他们对拼音和汉字的记忆力。但是这个游戏比较费时，需要控制一下每节课进行的次数，学生很有可能在一轮的游戏中没有获得分数，便要求进行另一轮的游戏。
2. 击鼓传花。即伴着音乐，学生一个一个地传递绣球，当音乐停止时，手拿绣球的学生要回答问题。这个游戏适用于拼音，汉字，句子，课文等各个方面。进行这个游戏的时候，学生容易激动，所以可能会发出较大的声响甚至抛玩起绣球，需要在游戏前强调一下游戏时的课堂秩序。当然回答不出来的学生要进行惩罚才能体现游戏的价值。
3. 开火车：老师事先把生词或拼音写在卡片上。在教完生词后，采用“开火车”读的方法来复习，即老师出示字卡，让同学们开火车快速认读或用给出词义。这样不但可以检验同学们对生词读音和声调的掌握程度，而且还可以调动同学们读生词的积极性。同时也可以分组进行竞赛，即每个组完成指定的单词，用最少时间完成的组获得第一名。这个游戏适用范围比较广，游戏准备也比较简单，很适合课堂操作，能充分地调动每组学生的积极性。但是在实践中会发现输掉的那一组学生的情绪会比较低落，甚至不服赢的那一组，有可能互相抨击，这就需要游戏的公平性和透明性，并需要讲明友谊第一胜败第二。
4. 数学接力竞赛。根据每班学生的组数，教师先在黑板上写出同样数目的题目，每一组题目下面可以有4到7个题目。然后要求不同组的学生做相应组下面的题目。按完成速度的快慢，决定谁将代表每组做题目的顺序。在大部分学生完成后，每组的第一号学生同时走到黑板前答题，然后依次传给同组的二号选手，三号选手，四号选手。。。哪一组最先完成在速度上获第一。讲评后结合答题的质量选出获胜的组。学生对这个游戏尤其喜欢，答题的积极性很高。但是由于过分的兴奋有可能影响课堂的秩序，因此需要控制学生的热情。
针对不同的教学内容，我使用的游戏还有很多，例如：萝卜蹲，猜一猜，比手画脚等等，每个游戏都能很大地调动学生的积极性，但同时也会对课堂秩序造成一定的影响，所以需要根据需要适时地进行调整。
以上就是我在对小学对外汉语教学上的一些得失。尽管在教学上已取得一些成效，但更多的在课堂秩序等其他方面还需要下更大的努力。希望在接下来的日子里能更好地激发学生对汉语的积极性并在教学上取得更好的成效。
